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OBJETIVOS DE LA LECCION

1. Aprende a repetir una accién

2. Aprenda a usar el bloque de bucle
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REPETICION DE UNA ACCION

Digamos que queremos que el robot >

repita una accion una y otra vez. -
_ . : o
. Copiarias el bloque varias veces® .

v

iClaro, eso podria funcionar!

. Qué pasa si quiero repetir ese
bloque para siempre?

. Ahora que?
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BUCLES O CICLOS &=/ smsmu==

Los bucles hacen que la repeticion de (
una tarea sea facil. >

El beneficio adicional es que un bucle B @&—a@e"
puede terminar cuando quiera (un IZL 0

’ ” g - '3' Brick Buttons
numero especifico de veces, ejecutar |

para siempre, una condicion especifica,
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DESAFIO DEL BUCLE

Desafio: Escribe un programa para ir alrededor de una caja una

la vez.
sola ve $ >
¢ v

La manera mas simple de programarlo es asi:

Move then turn 4 times

Move --> Turn Move --= Tumn

Move --= Turn Move --= Turn
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Usar un bucle para mejorar el cédigo
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LOOP CHALLENGE SOLUTION
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“z® Brick Buttons >

N\ Color Sensor >
Gyro Sensor >

&P Infrared Sensor >

&) Motor Rotation >

E}— Temperature Sensor »

G Timer >

[&] Touch sensor >

OO Ultrasonic Sensor >

E Energy Meter >

NXT Sound Sensor  »
9 Messaging >
OQ unlimited

'//x Logic

© EV3Lessons.com, 2016, (Last edit: 7/26/2016) ® Time . 6




CREDITOS

« Este tutorial fue creado por Sanjay Seshan and Arvind Seshan
« Traducida por: lan De La Garza Team: Voltec Robotics 6647

« Mas lecciones disponibles en www.ev3lessons.com

@050

Esta obra obtiene su licencia bajo Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.




