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OBJETIVOS DE LA LECCION

1. Aprender sobre el Sensor Ultrasénico
Aprender a usar bloque de Esperar hasta Ultrasénico

3. Aprender la diferencia entre el bloque de Esperar hasta
Ultrasénico y el bloque de Ultrasénico
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:QUE ES UN SENSOR?

 Un sensor permite que un programa EV3 mida y recolecte
datos sobre su alrededor.

 Los sensores EV3 incluyen:

« Color — mide el color y la oscuridad

« Giroscopio — mide rotaciéon del robot

« Ultrasénico — mide distancia de objetos cercanos
« Tactil — mide contacto con superficies

* Infrarrojo — mide las sefales del control IR

Touch Sensor Ultrasonic Sensor Light Sensor Gyroscope Sensor

Infrared Sensor

Image from: http://www.ucalgary.ca/lOSTEM/files/IOSTEM/media_crop/44/public/sensors.jpg
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ULTRASONIC

 Un sensor ultrasdnico mide distancia.

« Lo usas cuando necesitas estar seguro de que estas a una cierta
distancia de un objeto.

« La distancia puede ser medida en pulgadas o centimetros.

« Para leer el sensor ultrasonico, usaras el bloque de ultrasonico.
Para usar el ultrasonico para hacer una accion hasta una distancia,
usaras el bloque de Esperar.

Read Ultrasonic VS. Wait for Ultrasonic
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DESAFIO ULTRASONICO 1

Desafio: Hacer que el robot se
mueva hasta que esté 20cm de la
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SOLUCION DEL DESAFIO 1

Desafio: Hacer que el robot se mueve hasta que
esté a 20cm de la pared
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DESAFIO 2: USAR LA FUERZA
PARA CONTROLAR TU ROBOT!
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DESAFIO 2: PSEUDOCODIGO
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DESAFIO 2 SOLUCION

Desafio: Si el robot esta mas cerca
que 20cm de tu mano muévete de
reversa, de otra manera avanza.
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APRENDER A DOMINAR LA FUERZA

En el cédigo anterior el robot siempre se mantuvo en movimiento. Esta
version permite al robot descansar si esta entre 15-20 centimetros.
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