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Objetivos

Aprenda que son los Cables de Datos y como uzarlos

Prerrequisitos: Blogues Pantalla, Sensor y Botones de Bloque EV3
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Cables de Datos

Un cable de datos permite tomar la salida de un bloque e introducirla en la

entrada de otro bloque.
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Tipos de Cables de Datos

Tipo de dato Entrada Salida Cable de Datos de Salida

Logico m Verdadero o D
Falso

Numérico D Numero m

Texto E Texto

Arreglo 28

Numeérico l ‘ D

Arreglo [\_/] w

Logico
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Conversion Automatica de Cables de
Datos

Dato Original Dato Convertido Output/Result

Logico Numérico Falso =0, Verdadero =1

Logico Texto Falso = “0”, Verdadero = “1”
Logico Arreglo Logico Arreglo con un elemento

Logico Arreglo Numérico Arreglo con un elemento (0 o 1)
Numérico Texto Texto que representa un numero
Numérico Arreglo Numérico Arreglo con un elemento

Arreglo Logico Arreglo Numérico Mismo tamano de arreglo con valoresde 0o 1

Estas conversiones son realizadas automaticamente en el programa. Por ejemplo,
puede conectar un valor numérico (como el color que ve el sensor) a un valor de texto

(en un blogue Pantalla).

Contenido de Ayuda EV3

COPYTIGHT © 2015 EV3LESSONS.COM, LAST EDIT 7/06/2016




Como crear un Cable de Datos

El bloque con la salida debe estar antes
de el blogue con la entrada

El tipo de dato de entrada y salida
deben ser iguales o convertibles
(Consulte la tabla anterior)

1. Haga Click en |a salida del bloque

2. Sostenga y arrastre el cable.

3. Mueva el icono a la entrada correcta
y suelte el Puntero.

Imagenes de Ayuda EV3
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Modo Conectado En Blogue Pantalla

El bloque Pantalla puede ser usado en
modo Conectado (wired) para mostrar
datos en la pantalla provenientes de otro
bloque.
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Para el desafio, debera mostrar nimeros
en la pantalla. Seleccione Texto 2
Cuadricula de la esquina inferior izquierda
del bloque.

Reset Screen

Para seleccionar el modo Conectado, haga | wired |
click en la esquina superior derecha y |
seleccione Conectado (Wired) ‘
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Desafio Cables de Datos

Desafio: Conduzca lentamente su robot sobre varios colores. Muestre el color que
detecta su robot mientras se mueve. Detenga el programa cuando presione un
botdn.

PASO 1: Encienda el bloque de Direccion y conduzca lentamente hacia delante

PASO 2:
o Cologue un bloque sensor de color dentro de un bucle.
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Conectado.
o Conecte la salida del bloque Sensor en la entrada de

Texto del bloque Pantalla (primera entrada) -

PASO 3: Salga del bucle cuando algun botén del o o s ‘IJ
bloque EV3 sea presionado ___"TD"—"'.:“ s
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Solucion del Desafio

The code is in a loop so the robot keeps checking what color the sensor sees and
displays it until you press the center button and exit the program.

o1 |
Wired_ C
|
Start the |
motors so that Check what
the robot goes color the
over the lines sensor sees
clrwlv \ P I
0: No Color
I —
; - 1: Black
Data wire to take Display what 2+ Blue
the color sensor color the 3. Green
reading and input SEensor sees on AR
the value into the ~ the screen 5. Red
display block with a number e
Ispiay bioc 6: White
(. 7: Brown Y.

COPYTIGHT © 2015 EV3LESSONS.COM, LAST EDIT 7/06/2016




Cables mas complejos: Interruptores

A. Siquiere arrastrar cables fuera de un ,.
Interruptor, debera cambiar el 26 ¥ de
interruptor a Vista en Pestana
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B. Cuando cambie a Vista en Pestafia podra  C. Diferentes pestafias en el interruptor
arrastrar el cable de datos pueden conectarse al mismo cable
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Cables mas complejos: Bucles

Puede conectar Cables de Datos dentro y fuera de un bucle, tal y como se
muestra.
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el bucle - = del
. & - bucle

* Note que el dato de salida del bucle solo sera de la ultima iteracién del mismo.

* En este ejemplo, el bucle activa dos veces el sensor de color. De cualquier forma, el
cable de datos solo contendra la segunda (y ultima) lectura y solo esa lectura sera
mostrada
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