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OBJETIVOS DA LICAO.

1. Aprender a usar o bloco “Monitor” e o bloco “Som” para
adicionar seus sons e imagens customizados no EV3.
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ADICIONANDO IMAGENS
c U STO M I ZA DAS B [ Edigdo para Estudantes LEGO MINDSTORMS Education EV3

PASSO 1: SeIeCione Editor de Arquivo EditarmAj‘uda

Editor de imagem

projetj Editor de som

Imagem no Menu de Ferramentas: NER

—-o> Meu construtor de bloco
Atualizagdo de firmware

O Editor de Imagem pode abrir arquivos

Assistente de importagdo de blocos

.rgf, .jpg, .png, e .omp. Imagens RS
coloridas sao automaticamente

. . Remover valores do conjunto de dados
Conve rtld aS pa ra I mage n S Criar um programa de registro de dados

Exportar conjuntos de dados

monocromaticas. A exensao de arquivo

Navegador da meméria Ctrl+

.rgf € usado pela LEGO.

PASSO 2: Abra sua imagem.

ccccc
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ADICIONANDO IMAGENS
CUSTOMIZADAS.

PASSO 3: Mude o tamanho usando
os botoes e mude a colocacao
selecionando e movendo a imagem.

PASSO 4: Ajuste o contraste.
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ADICIONANDO IMAGENS
CUSTOMIZADAS.

PASSO 5: Edite aimagem, usando a [a:
paleta de ferramentas do lado

esquerdo da tela de edicao.

PASSO 6: Salve a imagem.
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ADICIONANDO IMAGENS
CUSTOMIZADAS.

PASSO 7: Esta imagem ja esta pronta

para ser usada no display do seu
bloco.
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SHARING YOUR RGF FILE

Click on the wrench ey
tool in your project l e — —

lect Title: |Pr03ect

Select the Images Tab
Click on the .rgf file

Click on Export and
save the file

PROJECT PICTURE

You can now send
this file to anyone
you want to

() Daisy-Chain Mgde

. .Exportzble Items

If you want to add a
.rgf file sent to you to
your project, simply
choose Import
instead

Copy Paste Delete Import
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ADICIONANDO SONS
CUSTOMIZADOS. .........comommms

Arquivo Editar | Ferramentas | Ajuda

Proj eto[ Editor de som I
i Editor de imagem
+ || 3 Prog ¢
! - Meu construtor de bloco

PASSO 1: Selecione Editor de Som T

Configuracdo de Rede sem Fios
no Meno de Ferramentas. ot o mportacho de bocos

Baixar como aplicativo

Navegador da memoéria Ctrl+
Gerenciador de arquivos de log de dados

Remover valores do conjunto de dados

Criar um programa de registro de dados

Exportar conjuntos de dados

Importar Programacdo do Bloco

PASSO 2: Click em “Abrir” e

Ready

selecione um som nos arquivos
(e.g. mp3).

B 01-arabian-nights.mp3 May 5, 2015, 10:10 AM

Cancel Open

Close
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ADICIONANDO SONS
CUSTOMIZADOS.

PASSO 3: O som selecionado
aparecera no editor.

PASSO 4: Mova a barra azul para
mudar o tamanho do clip.
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6 Gostaria de salvar seu som antes de sair?

. Salvar || N&osalvar || Cancelar |

PASSO 5: Salve o arquivo.

W Wired

. i F~ Project Sounds
PASSO 6: O som aparecera ArabianNights

bloco de som. [ LEGO Sound Files

D@ Jll (=

Copyright © EV3Lessons.com 2016 (Last edit: 1/17/2016)



CREDITOS

Esse tutorial foi criado por Sanjay Seshan e Arvind Seshan

Mais licoes etao disponiveis em www.ev3lessons.com

Esta licao foi traduzida por Luiz Gabriel Vieira Costa da Equipe

@050

Esse trabalho esta licensiado sobre Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.

© 2015 EV3Lessons.com (Ultima edigéo: 27/06/2015)




