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OBJETIVOS DA LICAO

1. Aprenda como usar o Bloco de Vizualizagao para vizualizar
textos e imagens.

2. Entenda porque o Bloco de Vizualizagao pode ser util na
programacao
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BLOCO DE VIZUALIZACAO

* O Bloco de Vizualizacao
mostra informagﬁes e j_‘ — 1 T 1
Imagens da tela.

Measure Dark‘(
* Vocé pode controlar a
. ~ X
localizagao e o tamanho do Ulol | x| ¥ i o -/
texto. T.’ ,0'1‘x|0|

* \océ pode usar esse
mesmo bloco para vizualizar
leituras de sensores e
instrucoes.

 |Localizado na aba verde.
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MAIS SOBRE BLOCOS DE
VIZUALIZACAO

Dois modos de vizualizacao

Modo Pixel (Use para vizualizacao de textos e imagens)

« 178 pixels esquerda e direita
» 128 pixels baixo em cima

Modo grade (mais facil para usar, s6 funciona para o
modo de texto)

« 22 colunas de 8 pixels cada

* 12 linhas de 10 pixels cada

» Caracteres pequenos sao uma linha e uma coluna
» Caracteres grandes sao 2 linhas e 2 colunas

i Reset Screen
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EXIBINDO TEXTO NO MODO DE

GRADE

Passo 1:
Escolha bloco de vizualizacao

Passo 2:

Clique em "alternar entre os
modos" icone e passa o
mouse sobre "texto". Depois
cliue na “grade”. O icone ira
mudar dentro de um quadrado
com pontos.

Passo 3:

Use a caixa no canto direito
para digitar o texto que vocé
deseja exibir.
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Hello World

Visualizacao
PréVIa || Ridiiiisiiisiiisaditsdisditadisditss Hello World

' _ Texto a ser
Modo |Pl?] @ x| ¥y i Agh apresentado

( R ——
Switch \]T)./ii‘:m)Qz

Tela de apague

Coluna para iniciar a
exibicao

Linha para iniciar a

exibigao Tamanho do texto

0 — fonte pequena
1 — fonte média
2 — fonte grande

Exibicao preta e
branca

Tamanho do texto




EXIBICAO DO BLOCO DESAFIO 1

Vocé escrever um programa para ser mostrado no meio da tela?

 Visializar “Hello World”

Fazer a visualizacao do bloco executar por 3 segundos .

Vocé pode se mover enquanto executa essa funcao?
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SOLUCAO DO DESAFIO 1
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EXIBICAO DE UMA IMAGEM NO
MODO PIXEL

L[ S S Passo 1:
[,:}. m;_ ,[,&_ H, 0] ¢ ,F'"""}@ o r},g, o Escolha exibicao de bloco
— L L L L L
Passo 2:

D:I?]f g x ¥Vg
iblm Clique no botéo "Select
T = | Mode", que tem um icone de
® s | pastg e escolha uma

i Reset Screen Imagem
; r:::jeedctlmages i Passo 3:. )
S e Use a caixa vazia no canto

~teomene | superior direito para pegar a
;i imagem que vocé deseja
exibir
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EXIBICAO DE BLOCO DESAFIO2

Vocé consegue fazer com que
olhis aparecam na tela
enqguanto ele esta executando
uma programacao? Alternar a
pupila para ele olhar para a
direita e esquerda.

 Use o bloco de
visualizacao, com o
Motor On e bloco de
espera

» Sinta-se livre para se divertir
com esse desafio e faca o
seu!
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SOLUCAO DO DESAFIO 2
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Motor On B!oco FIe ) Bloco de
Visualizacdo Espera
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DISCUSSAO

Porque vocé quer aprender a como usar o bloco de
visualizacao?

* Vocé pode querer saber qual o valor do sensor que o seu rob6 esta
vendo

* Vocé deve ter que programar um robd para parar quando o rob6
alcancar a linha vermelha, mas ele para antes
* O rob6 vé a mesma coisa que vocé vé?
» Vocé pode visualizar o valor na tela e conferir

E uma grande ferramenta de depuraciao. Vocé pode aprender mais
sobre codigo de depuracao em uma de suas licoes intermediarias.
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