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OBJETIVOS DA LICAO

1. Aprenda sobre o Sensor Ultrassénico
Aprenda como usar Bloco de Espera Até Ultrassonico

3. Aprenda a diferenca entre o Bloco de Espera Por Ultrassoénico
e o Bloco Ultrassonico
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O QUE E UM SENSOR?

« Um sensor permite que um programa EV3 meca e colete dados
sobre os arredores

« QOs sensores EV3 incluem:

« Cor — mede cor e escuridao

« Giroscopio — mede a rotacido do rob6

« Ultrass6nico — mede distancias proximas da superficie
* Toque — mede o contato com superficies

* Infravermelho — mede sinais remotos de IV
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ULTRASSONICO

« Um sensor ultrassdnico mede distancia.

« Vocé usa-o quando precisar garantir que esta a uma certa distancia
do alvo.

« Adistancia pode ser medida em polegadas ou centimetros.

 Para ler o sensor ultrassonico, vocé usa o Bloco Ultrassénico. Para
usar o ultrassénico para fazer uma acao até uma distancia, vocé
usa o “Espera Por”

Leitor Ultrassdnico VS. Espera Por Ultrassénico
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DESAFIO 1 ULTRASSONICO

Desafio: Faca o robdé mover até
ele estar 5 polegadas da parede.

& Brick Buttons

Etapa 1: Faca um novo programa
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Etapa 2: Movapara “on”

Etapa 3: Mova bloco de espera
para usar o Ultrassoénico
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Etapa 4: Mova o bloco para “off”
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SOLUCAO DO DESAFIO 1
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DESAFIO 2: SEGUIDOR CACHORRO
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Etapa 4: Mova o bloco de direcao
para OFF e coloque em FALSO
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SOLUCAO DO DESAFIO 2
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ROBOS PODEM SEGUIR VOCE E ATE
DANCAR COM ESSE CODIGO!
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MELHOR SEGUIDOR CACHORRO:

O seguidor cachorro anterior continua se movendo para sempre.
Essa versao permite o “cachorro” descansar se estiver entre 4-6

polegadas.
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