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POR QUE “DEBUGGAR”?

O debug € uma estratégia util para descobrir onde ha algo errado em
seu programa, ou o que deu errado

« Uma vez que seu codigo se torna longo ou complivado (ex: com o
uso de sensores), pode ficar dificil de descobrir onde vocé esta na
sua propria programacao.

» Os proximos slides mostram algumas maneiras de saber onde vocé
esta em sua programacao ou de saber quais sao os valores que seu
sensor Vé.

« Vocé vera que essas técnicas podem ser MUITO UTEIS para um
time de FLL
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DIFERENTES TECNICAS

Rodar o selecionado (Play
Selected) vs. Apertar Botao

Técnicas muito similares

Permite que vocé tente
pedacos menores de sua
programacao

Play Selected requer Bluetooth

“Apertar Botao” requer algum
cuidado para que néao haja um
grande impacto quando vocé
apertar o botao
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Luz, Som e Display

Técnicas muito similares

Luz e Som sao utilizados da
mesma maneira

Times preferem mais o Som
e é mais facil para identificar,
as vezes

O bloco de Display é util para
identificar que bloco esta
rodando se seu robo ficar
preso e se Voceé quiser ver os
valores do sensor.




PLAY SELECTED (RODAR O
SELECIONADO)

« Play selected ¢ util para rodar pequenas partes da programacao

» Use guando vocé nao quiser esperar seu rob6 completar outras
partes da programacao antes de chegar na parte que vocé quer ver

» Se vocé nao tem Bluetooth pré-instalado no seu computador, nos
recomendamos que vocé adquira (R$20-50) porgue ele torna esse
tipo de debug mais facil

« Para usar, destaque as partes da programacao gue vocé quer testar
e use 0 botéo de play com os parénteses (>)
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“ESPERAR POR” APERTAR BOTAO

« Para colocar um bloco de Esperar por Apertar o Botao na sua
programacao, cologue um bloco de Espera no codigo.

 Ir para botoes do bloco > comparar > botées do bloco (brick buttons
> compare > brick buttons) e entao escolha qual botao precisa ser
apertado para continuar a programacao

» Cologue esses “esperar por apertar botao” a cada um ou dois
blocos perto de onde o rob6 néo esta funcionando corretamente

» Isso pode te ajudar a acertar qual é o bloco que esta causando a

falha no robo

O rob0 ird parar e “esperar que vocé aperte o botao”
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ALERTAS VISUAIS: BLOCO DE LUZ
DO BLOCO DE PROGRAMACAO

o . Bloco de luz do * Posicione esses
a0 W
-~ 7 blocode blocos em passos
M l programacao criticos de sua
T pode ser usado N
0 para avisos programacao
1

« Assim, vocé podera
visualizar que bloco
esta rodando e
descobrir qual € o
possivel erro

Bloco de luz do
bloco de
programacao
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ALERTAS DE SOM: BLOCO DE SOM

* Vocé pode inserir diferentes sons
em intervalos (a cada 5 blocos,
aproximadamente, e entao testar a
programacgao novamente
enguanto escuta os “bips”. <

« Uma vez que vocé escolher Play
Tone (Tocar som), selecione Play
Type (Tipo de toque) e escolha
“play once (tocar uma vez)

» Esses sons podem ajuda-lo a
encontrar onde ha algo errado em
seu programa.
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PRINT TO SCREEN: DISPLAY
BLOCK

« Mostrando qual bloco esta rodando em seu robo
« Ajuda a identificar em qual bloco o robo ficou
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* Vendo as leituras do sensor — para ver o que o robo
Veé! oL
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VIDEO DE EXEMPLO NO
PROXIMO SLIDE

» O video no préximo slide NAO procura ser uma
solucao para a missao “Motor de Busca” e nao
é nem um bom codigo para se chegar la

* Pelo contrario, o que vocé deveria observar
sao as técnicas de debug que foram utilizadas
durante o teste

« Esperar por “apertar o botao”

« Alertas de som

* Luzes do bloco de programacao

 Leituras do sensor mostradas no bloco EV3
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VIDEO DE EXEMPLO - CLIQUE
PARA VER




OUTROS METODOS

« Gravacoes
* VOcé pode gravar seus
testes com uma camera e
observar cada um e
observar o que deu
errado.

« Comentarios
* \Vocé pode usar 0s

“‘comentarios” para ajudar
no debug — nds
adicionamos comentarios
para lembrar os valores
antigos gque introduzimos
em um bloco. Assistimos
0 teste e entdo ajustamos
esses valores.
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